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Una dramática historia contado con todo 


de detalle* en NtrUvife 
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tn Pokémon Mundo Misterioso Pódales al Infinito mocK) oopieS ^ 5,0í,íj 
los Pokémon están diseñodos aprovechando los f r e ntre<3 a 
posibilidades que ofrece la consola Nintendo 3DS, n ^ 
permitiéndote disfrutar al máximo de sus acciones ^^-0 
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Tipo: Planta 

CHESPIN 


Tipo: Fuego 

FENNEKIN 


Tipo: Agua 


¿Quieres un pequeño avance de Pokémon X y Pokémon Y> Visita www.poteemo n .es pero ver un w¿*c 
sentando esta nueva aventura Pokémon. que incluye un primer vistazo o los nuevos Pokánor 

acción También podrás ver la aparición de los nuevos Pokémon legendanos 
















Dtictrgali ya en «4 App Store 


Disponible en ti 


® App Store 
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Hu* 4Vkt*mon Compciny 





















¡Un equipo de tipo Fuego y tipo Dragón que incluye a Charizard 

A — _ i __ í /«Iiac nrnnHóc u . > 
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A veces es una gran idea construir un mazo utilizando a los más mdvados y grandes^ y esto 
?nÜ2?° men,e 10 ^ üe har emos con el mazo Rugido del Dragón. Negro yBlanco -fronteros 
c?ím?í! s , supone el re 9 re so de Charizard 120/149) y además incluye al gran Kyurem Blanco - 
f* 003/149), asi que vamos a jugar con los Pokémon más grandes de la nueva expansión 


Grandes pero lentos 


[° s . P i én [ l0n ~ Ex son fantásticos cuando se 

0Car ° ,U r,val ' pero nec esltan lomarse 
su tiempo para ponerse en acción, asi que 

ate mazo está lleno de cartas de Entrenador 
que te ayudarán a conseguir lo que necesitas 
rápidamente Millo I Negro y Blanco - Próximos 
Destmosl Cheren (148/1491, Profesora Encina 
(Negro y Blanco. 101/114) y Comunicación 
Pokémon (Negro y Blanco. 99/114). 


Ten en cuenta que 
solo hay tres caitas 
de Energía Agua en 
este mazo, todas ellas 
pensadas para Kyurem 
Blanco - EX. asi que 
no las unas por error 
a Lilllpup (120/149) o a 
Charmander (18/149). 


Trucos en 





Este mazo funciona siendo grande y 
pillo El Gimnasio de Ciudad Engobe 
(127/149) convierte la línea evolutiva 
Lillipup-Herdier-Stoutland en un hue¬ 
so duro de roer (además, se puede 
usar para librarte de una carta de 
Estadio de tu rival) 

Stoutland (122/149) es una de las 
piedras angulares de este mazo 
su habilidad Centinela previene de 
que tu contrincante use cartas de 
Partidario mienlras Stoutland es 
tu Pokémon Activo Esto evita que 
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cepto tu desafio, 
Steven", respondo 


"Me llamo Stefan, 
pero da igual... ¡Ado 
lante Blitzle!". 


"Contra un Pokémon ^ 

do tipo Eléctrico, como 

Blitzlo Ash, podría usar ¡Cju a, i 

un Pokémon Planta o ¿ 

Eléctrico", soñala Iris. 

listo, Oshawott sale d( 
Justo cuando Ash pro- su Pokéball dispuesto 
gunta a Pikachu si está participar on la batodi 
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Blitzle, ¡Onda Voltior, Stefan ataca 
primero. Gracias a su vieira, Oshawott 
desvía el ataque. Stefan está realmen¬ 
te sorprendido. Blitzle usa Nitrocarga 
Oshawott debería defenderse usando 
Aqua Jet, pero acaba chocando contra 
una roca. 




Tras rocuporarso, ataca usando Concha 
logra parar el ataque con Doble Patada y la 
Oshawott salo entonces disparada 


Pilo » 
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vmlra Es un Joltik, un diminuto Poké- 
mon de tipo Bicho/Eléctrlco, que lo 
lonza a Oshawott una doicarga olee* 
trica. Pikachu logra ahuyentar a Joltik 
usando Cola Férrea. 


puro Iris tiene un plan. 


Millo o Iris te acercan y les explican que 
„l i omítale se lia pospuesto hasta el día 
iijoiuitie Si no encontramos la vieira, 
Osluiwott tendrá que combatir sin ella", 

- ostiene Millo. 

















"iVu%Mvo onioguida*" Cuando ingreso, I# 
da a Oshawott una Baya Pabaya y lo pro 
gunta: "¿Qué te parecer 



Oshawott agita la Baya Pabaya como si fuera 
su vieira. Ash le sugiere probarla, por lo que 
Pikachu ataca usando Rayo y Oshawott en 
teoria debería ser capaz de defenderse. 



Desafortunadamente, la 
Baya Pabaya queda cha¬ 
muscada. La idea de Iris no 
ha funcionado. 



¡Continúa en 
la página 24! I 




































Aquí tienes,toda,la información, 


^JBsJtas^saber; sobf^etfe¿gól<émon 


Tipo: Bicho / Eléctrico 

Altura: 0,1 m 

Peso: 0,6 kg 


Evoluciones: 


Habilidad: Debido a la Habilidad 


Nerviosismo, 
el Pokémon rival no puede usar 
bayas. Con Ojocompuesto, sus 
ataques son más precisos. 


Galvantula 


JoWk, el Pokémon Lapa, se aferra a 
oíros Pokémon más grandes y absorbe 
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AquíitienesjtodaJaiirrformación.que.necesftassaberiSobre^este.Rqfemon: 


Tipo: Eléctrico 

Altura: 0,8 m 

Peso: 29,8 kg 

Habilidad: Gracias a la Habilidad Pararrayos, 
Blitzle está protegido de los ataques 
de tipo Eléctrico Su ataque especial 
mejora si es golpeado por un ataque 
Eléctrico. Con la Habilidad Electromo¬ 
tor, la velocidad de Blitzle aumenta si 
es atacado con un ataque Eléctrico. 


Evoluciones: 

Blitzle 


Zebstrika 
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Pokemon Aventura 
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i Viene de lo póginq 16' 





O shawott la sujeta como si fuera un es¬ 
cudo. La tapadera necesita ser puesta a 
prueba. Pikochu usa de nuevo Rayo. 

La tapodera tampoco sirve. Al estar hecha 
de metal, el Rayo le lega directamente a 
Oshawott 

Millo tiene otra idea. Le pide a DwebWe 
que hoga un escudo con una roca. El es¬ 
cudo resulta ser lo suficiente fuerte como 
para oguantar el ataque de Pikachu, pero 
pesa demasiado y acaba aplastando a 
Oshawott. 




"¡Es hora de un entrenamiento espe¬ 
cial 1 *, le dice Ash a Oshawott. Htobo- 
ja remos duro con tu escudo poro que 
funcione ton bien como lo hacia tu 
vieira*. 

Empiezan «I entrenamiento cargando 
rocas, haciendo abdominales, comen- 
do y mucho más. 
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, Que ti* potiu c tt conttnuomoi ©I cotribot# 
donde lo d#|umoi oy«r?", propon© Stofan. 

, Adelante Oshawottr, grita Ash paro ani¬ 
mar o su Pokémon. 


Pero stefan también motiva a su Pokómon. 
Rlitilo, ,ha llegado el momento do 
mostrar tus recargados ataquos!". 


Oshawott bloquea la Onda Voltio 
de Rlitile con su oscudo de piedra. 


"¡El entrenamiento especial está funcionando!", 
celebra Iris. Pero Stefan no se rinde fácilmente. 

Bhtzle, ¡Onda Voltio a toda potencia!". 

Eso ataque ha sido mucho más fuerte que el 
primero", reconoce Millo. El escudo de Osha¬ 
wott empieza a resquebrajarse. 













educo osondo ÍA*ble Potado y #1 01 
J v i*do m roinpt #0 mil podo/01 (I tiguttn 
f Hayo df Wtile goipoo o Oshawott direc • 
oriente y lo Ionio hacia otro* Blitzlt quiere 
xabor ti combato con otro Rayo, poro Os* 
r^owott k) esquiva voloimonto y contraataca 

mediante Plocote 


•Ahora lo entiendo: con el entrenamiento 
aspociol Oshawott no solo se ha hecho mas 
rápido sino también más fuerte", les explica 

Millo. 


Ash no sabe qué ha 
cer Oshawott no 
usar Concha Filo sin su 
1 vieira, y Aqua Jet es 

[ áaóo amesgodo. M 

I Blitzle ha acodalado 

K a Oshawott. 


Ash no tiene elección 
"Me lo juego todo a 
una carta: ¡Aqua Jet!' 









U’» yoiHi* gnKi Iiis »)UO osta 
•H> fvl . *|0'hilWOtt oíos tan¬ 
to stn o o vIko Ash muy Mu, a 

a ►VNomon Statan so despido 
> . %v on oso momento, lloga 
Avosv s emendo 




i la vieira de Oshawott?", pregunta Millo. 
Axew ha encontrado la vieira perdida de Os¬ 
hawott. Un gran final para una emocionante 
batalla. Todos están muy contentos y reem¬ 
prenden su viaje hacia Ciudad Mayólica. 




















Pokémoñ 


En «ata sección te presentamos todos los 
Pokémon de la región de Sirmoh. Las pá¬ 
ginas están disertadas para ser cortadas y 
archivadas de manera que puedas crear tu 
propia enciclopedia Pokémon y consultarla 
siempre que quieras. 


Dnfloon 


Tipo Fantasma / Votador 




Dusknoir 


Tipo: Fantasma 


£Qh¡gb 30 (a 


Electivire 


Tipo: Eléctrico 


OTS^GGD 
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i i.i 
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Fmaeon 


Tipo: Agua 




Floatzel 


Froslass 


Gabite 


Tipo: Hielo / Fantasma J|[ Tipo: Dragón / Tierra 
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Gallode 


Gorchomp 


Gastrodon 


Gible 


Tipo: Psíquico / Lucho K( Tipo: Dragón / Tierra ]■ Tipo: Agua / Tierra )M Tipo: Dragón / Tierra 
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Tipo: Fantosmo / Orogón 


Tipo: Fantasma / Dragón 



Glaceon 


¿®ÜEB@ 0 (¡D 

K3OSB0QPQg 



Glameow 


Tipo: Normal 


(^esbOPCq 



Gllscoi 


Tipo: Tiorra / Volador 
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Grotle 


Tipo: Planta 
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Tipo: Siniestro / Volador 
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Infernope 


Tipo: Fuego / Lucha 


R 32809 Cg 


Tipo: Normal 
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Sv'fto íh'ihj 10 uño* us una apasionada do iodo 
universo fVkomon y no ha querido do|ar pasar 
lo oportunidad do enseñarnos su fantástica 

coacción 


El Pokámon favorito de Urko es 
Oshawott, pero es que odemás 
le encanta coleccionar muñecos 
¡Sigue asi, Urko! 


Alejandro lleva 
coleccionando 
Pokémon desde 
que tenía 4 años, 
y desde entonces 
su colección 
no ha hecho 
más que crecer. 
¡Enhorabuena 
por tu colección, 
Alejandro) 


ton paral de PAN'NI ESPAÑA 
S A cato Va tes* 20 TorroeJta de 
Morugrl 17257 Gaona Lo* datos 
M uto/arin úricamente para la 
•■acoto da cof reos y sar *n #L 
melados una finalce la saleo 
oto Lo» dato* nc sarto U atados 
ni comunicado» a (arcaros En 
aata misma dirección y durante et 
lampo an que los datos estén an 
podar da PANiNi ESPAÑA podré 
•jaratar «i dar acto da acceso reo 
tfteauto y cancatactón da datos, 
enviando una solicitud asenta y fir 
macla incluyendo nombre apellidos 
y DNI del pedwmedre/lukw con 
tos datos det internado 


Bruno tiene 8 años y es un crack 
con un juego Pokémon en la 
mano. ¡Hazte con todos, Bruno! 


Nicolás tiene 6 años y una gran colección 
de cartas. ¡Enhorabuena! 




















Mario Jo té y Joi4 Manon 11 y 9 oAo* y lo* 
aneante todo lo rotooonodo con Pofcémon 
, Mocha* groctoi. chico*' 


^tonio tono 6 arto* y, on *o* roto* 

l'br^loqüomóilagortoeijooar 

con los murteco* y carta* PoMmon. 
i5olodoi, Antonio! 
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Soluciones a los 
Pasatiempos 


Página 10 

Sombras Pokémon 

a Bovukn b Vuiobyc Larwfia 
d Timbón* Korrabéasf 


Pagina 11 

(Xxkten vo do viola 
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Página 21 

¿Cuántos Pokémon de 
tipo Agua hay’ 

Hoy 7 Pokémon de tipo Aguo 

Atomomoka. Bascukn. Corróeosla. 
Ducün FrAsb Smupour y Tympoíe 


Pon a prueba tu 
ingenio con los 
pasatiempos 
mós divertidos 
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